Cztery spojrzenia na adeptow...
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Swiat Earthdawna przezywa magiczne czasy. Magia przenika przez wszystkie aspekty zycia
dzisiejszych Dawcow Imion. Trudno jest wyobrazi¢ sobie ten $wiat bez potegi 1 ogromu
mozliwosci, jakie daje astralna energia. Na magicznej wiedzy tego Swiata opiera si¢ zarOwno
zycie codzienne prostych ludzi, jak 1 istnienie catych narodow.

Magia nie byta obecna na tym $wiecie od zawsze 1 nikt nie jest w stanie zapewnic, ze bgdzie
trwala wiecznie. Jej pojawienie si¢ zapoczatkowalo rozwo6j nauki 1 pozwolilo jej wspiac si¢ na
wyzyny. Trudno przeceni¢ wplyw magii talentow na rozwdj nauki, wiele z nich bowiem byto
nieoceniong pomoca W poznaniu natury przestrzeni astralnej, wymiany idei i tez zawartych w
roznojezycznych pismach, czy wsparcia dla nowych technologii (opartych na magii zywiotéw
rzecz jasna: poczawszy od dziat ognistych, na windach powietrznych i silnikach parostatkow
skonczywszy). Niestety jednak, przesilenie magicznej energii sprowadzito Pogrom, ktory caty
swiat zniszczyl 1 bezpowrotnie splugawil.

Odkad magia zaczgla przenikac¢ §wiat, na jego drogach pojawili si¢ adepci ? ponadprzecigtne
jednostki, potrafiace biegle korzysta¢ z otaczajacej ich energii. Przedstawiciele wszystkich ras
Dawcow Imion, obdarzeni magicznymi zdolno$ciami, wspartymi wieloletnia nauka.
Magowie, Wojownicy, Zwiadowcy, Ztodzieje, Trubadurzy ? wszyscy ksztattujacy magiczna
energie na swoj sposob. Stworzeni po to, by podejmowac si¢ wyzwan, ktérym zwykli Dawcy
Imion nie sa w stanie sprostaé. Zywe Legendy ? jednostki skazane na stawe i nowe,
przerazajace wyzwania.

Po Dhugiej Nocy w barsawianskie bezdroza wyruszyto wiele grup adeptow. Mieli rdézne cele,
wartos$ci 1 sposoby dziatania. Nadszedt czas dla Nowych Legend. Dla bohateréw, ktorzy bez
wahania postanowili stawi¢ czola ostatnim astralnym bestiom, wciaz obecnym w prowincji.
Gotowym chroni¢ opuszczajacych kaery przed wszelkimi zagrozeniami poznawanego na
nowo kraju. Wiek Legend. Czas adeptow, takze tajdakow, zdrajcow i niegodziwcow, ktorych
los obdarzyt predyspozycjami do wkroczenia na magiczna Sciezke. Czyny jednych i drugich
po wiekach maja pozosta¢ na kartach starozytnych opowiesci ? bo to dzieje wyjatkowych
Dawcow Imion, zarowno szlachetnych, jak 1 podtych.

I tutaj wlasnie rodzi si¢ pytanie: w jaki sposob postrzegani sa adepci na co dzien? Jak reaguja
na nich Barsawianie, gdy nie sa w stanie oceni¢ ich na bazie dokonanych czynow, lecz
wylacznie przez pryzmat obowiazujacych stereotypow, uprzedzen i zastyszanych opinii? Czy
dla, z natury nieufnych mieszkancéw niewielkich osad Barsawii, podrozujaca grupa adeptow
bedzie szlachetnymi herosami, czy tez budzaca groze banda rzezimieszkéw? Posiadanie
talentow budzi szacunek 1 zaufanie, czy raczej wzmaga przerazenie (w koncu taki rozbojnik
moze uczyni¢ znacznie wigcej zla, niz zwyktly, nieuczciwy prostaczek) ?

W tym teks$cie postaram sig krotko 1 zwigzle ukazaé sposob, w jaki rézni Barsawianie patrza
na adeptow (w ujgciu ogdlnym). Nikt przeciez nie jest powszechnie uwazany za wspaniatego
bohatera tylko z racji wrodzonych 1 wyuczonych zdolnosci. Stawg daja adeptom czyny, ktore
nie zawsze przeciez sa szlachetne. Jedynie bohater powszechnie znany w prowincji moze
liczy¢ na obiektywna oceng ze strony napotkanych Barsawian. Natomiast ocena adeptow
stawiajacych pierwsze kroki na swej Sciezce zbudowana jest na stereotypach i osobistych
doswiadczeniach oso6b oceniajacych. Pytanie tylko, czy czgsciej jest to pole do popisu dla
fotréw, korzystajacych z ?dobrej opinii?, czy raczej problem szlachetnych bohaterow, ktorych
poswigcenia pospdlstwo nie chce docenic?

Ponizej przedstawiam cztery propozycje ? sposoby postrzegania adeptow jako zjawiska, czy
tez niezaleznej grupy wsrod mieszkancow Barsawii. Oczywiscie to oceny skrajnie
stereotypowe 1 raczej niewyszukane. Do zastosowania przede wszystkim wsréd Dawcow



Imion mato uswiadomionych, zyjacych z dala od wielkich, barsawianskich metropolii.
Mozesz uznaé, ze mieszkancy Twojej Barsawii konsekwentnie trzymaja si¢ jednej z nich. W
swietle moich obserwacji, kazdy MG trzyma si¢ ktorejs$ z tych koncepcji. Osobiscie uwazam,
ze najciekawsze efekty uzyskasz krzyzujac w barsawianskim spoteczenstwie rézne opinie na
temat adeptéw. Pewne zdania moga by¢ charakterystyczne dla ustalonych regionéw prowincji
lub konkretnych grup spotecznych. Opinia pospolstwa moze by¢ ksztaltowana zaréwno przez
lokalne wydarzenia, jak 1 wylacznie przez codzienne dyskusje przy kuflu piwa. Niemniej
druzyna widzac, 1z postrzegana jest przez ludno$¢ na r6zne sposoby, sama zacznie
zastanawiac sig, kim faktycznie jest dla swiata? Grupa bohaterow, ktora rozwiazuje problemy
zastraszonych wiesniakdw, czy moze po prostu banda awanturnikow, ktéra bezkarnie
wykorzystuje swoje magiczne zdolnosci?

UZDROWICIELE SWIATA

Pierwszy przyktad, to fanatyczne uwielbienie wedrujacych przez §wiat adeptow. Jest to
spojrzenie calkowicie bezkrytyczne i mysle, ze niewielu Barsawian patrzy na wszystkich
adeptow w ten sposob. Za legendarnych bohaterow, ktorzy faktycznie lecza $wiat z ran,
zadanych przez Pogrom, uwazani beda adepci posiadajacy odpowiedni Poziom Stawy (o ile
faktycznie ich czyny byty szlachetne). Dopdoki Twoja druzyna nie grzeszy stawa, dopoty
bezgraniczne zaufanie 1 oddanie ze strony prostych ludzi tylko za to, ze kto$ jest adeptem,
bedzie postawa charakterystyczna dla jednostek przez najblizsze otoczenie uwazanych za
patologicznych dziwakow.

Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, by specjalnie nieuzasadniona sympati¢ ze strony
Barsawian odpowiednio stopniowaé. Wsrod mieszkancéw prowincji z pewnoscia znajda si¢
tacy, dla ktorych adepci zastuguja na szacunek 1 wdzigcznos$¢, gdyz stanowia dla §wiata
pomoc, nadziej¢ 1 szans¢. Barsawianie sa wprawdzie z natury nieufni i mato goscinni dla
obcych (trudno im si¢ dziwi€), niemniej druzyna ma szansg trafi¢ rowniez do tych, ktorzy
adeptom ufaja 1 licza na nich.

ROZDRAPUJACY RANY

Niestety, wérod Barsawian nie brakuje osob, ktore w adeptach widza jedynie nadchodzace
ktopoty. W ich rozumieniu Pogrom stanowi przesztos¢, o ktorej nalezy zapomnie¢, zas
zagladanie do kaerow, poszukiwania starozytnych §ladow sprzed Dlugiej Nocy sprawia, ze
adepci $ciagaja klopoty nie tylko na siebie, ale rowniez na cate otoczenie. Dla takich
Barsawian rany zadane $wiatu przez Pogrom goja si¢ same, za$ poszukiwacze przygod
uparcie rozdrapuja je, zaklocajac spokdj przyzwoitym mieszkancom prowincji.

Druzyna spotykajac Barsawian mys$lacych w ten sposéb moze zachowywac si¢ naprawde
roznie. Nie znam Twojej druzyny i nie wiem, czego mozna si¢ po niej spodziewacé w tego
typu sytuacjach. Na pewno jednak sa tacy, ktorzy zamiast si¢ pieni¢ 1 bulwersowac, sprobuja
dokona¢ obiektywnej samooceny. Beda zastanawiac sig, czy moze przypadkiem w slowach
tych ?glupich 1 niewdzigcznych wiesniakdw? nie ma trochg prawdy.

HIENY CMENTARNE

Wedrujac po Barsawii, spotykajac kolejnych Dawcow Imion, druzyna moze trafi¢ réwniez na
takich, ktorzy ani nie pataja do nich nienawiscia, ani tym bardziej ich nie uwielbiaja, lecz po
prostu gardza nimi. Z pewnoscia sa tacy Barsawianie, dla ktorych adepci ? poszukiwacze
przygod, to zwykte hieny cmentarne. Widcza si¢ tu i tam, pladruja zbiorowe mogity, jakimi sa
kaery 1 wynosza z nich wszelkie kosztownos$ci. Za pieniadze gotowi sa zrobi¢ wszystko, za$
bezinteresownie nie zrobia nic.

Czy chociaz niektore z powyzszych stwierdzen nie pasuja do znacznej grupy barsawianskich
poszukiwaczy przygod? Ilu sposrdd wspaniatych 1 szlachetnych adeptéw zajdzie do kaeru



walczy¢ z Horrorem wiedzac, ze nie ma tam nawet zlamanego miedziaka? Sam odpowiedz
sobie na powyzsze pytania. Nawet jezeli Twoja druzyna mysli innymi kategoriami, na
podstawie osobistych doswiadczen, wielu Barsawian ocenia adeptow wlasnie w ten sposob.

TAJEMNICZY, ALE NIESZKODLIWI

Ostatnie spojrzenie na adeptow, jakie chce zaproponowac, wynika po prostu z niewiedzy
prostych ludzi na temat przesztos$ci, oraz §wiata dzisiejszego. Wielu Barsawian zyje tylko
swoimi osobistymi problemami. Nie wiedzg i1 nie interesuje ich to, jak wyglada swiat
dwadziescia mil od ich osady. Z geografii wiedza jedynie ?ktoredy do gospody iz
powrotem?. Ich problemy to tegoroczne zniwa, za$ historii o Horrorach i stawnych
wojownikach fajnie si¢ stucha przy kufelku. Poszukiwacze przygdd sa dla nich dziwakami,
tajemniczymi wedrowcami, ktorych najlepiej nie zaczepiaé. Przyjechali do wioski dzisiaj,
odjada jutro 1 wszyscy beda zadowoleni. Za nocleg 1 positek placa, wigc probleméw z nimi
nie ma. Najlepiej unika¢ ich wzroku i nie wdawac si¢ w dluzsze rozmowy.

Trzeba pamigtac o tym, ze nie wszyscy Dawcy Imion doskonale znaja histori¢ 1 geografie
swiata, styszeli o wigkszosci konfliktow zbrojnych 1 orientuja si¢ we wszystkich politycznych
intrygach. Wielu prostych ludzi nic na ten temat nie wie i nie chce wiedzie¢. Osoby z takim
podejsciem do zycia, zwykle mys$la o wedrujacych po bezdrozach adeptach w sposob
wspomniany powyzej.

Oczywiscie, cala idea tego tekstu kreci si¢ wokot adeptoéw, ktorzy podrdézuja po Barsawii w
poszukiwaniu przygod. Dawcy Imion, ktérzy podazaja Sciezka ktorejs z dyscyplin, nie
zawsze jednak sa wedrownymi ?lowcami wyzwan? (tak, jak w przypadku BG). Nie brak w
prowincji adeptow, zajmujacych wazne stanowiska w miastach, wysokich ranga wojskowych,
autorytetow wérod medrcow, mistrzow wérod artystow. Zyja oni jednak w spoleczno$ciach
bardziej $wiadomych réznic migdzy adeptami, a reszta Dawcow Imion. Uprzedzenia do
adeptow, wynikajace z niewiedzy, badz zwyktego braku zaufania do obcych sa rzecz jasna
domeng prostych Barsawian, zyjacych z dala od cywilizacji. Miasta prowincji sa z kolei
istnym skupiskiem adeptow, pochodzacych z roznych stron. Przeciez wiasnie w miastach
poszukiwacze przygod spotykaja wielu znajomych, ubijaja interesy, robia zakupy, bawia sig 1
zdobywaja informacje. Mieszkancy barsawianskich metropolii bardziej sa §wiadomi
podobienstw 1 réznic wynikajacych z bycia adeptem, cho¢ kwestia ogolnej opinii na temat
szukajacych przygdd nadal pozostaje otwarta.

Sadze, ze warto przemysle¢ to, jak Barsawia bedzie patrze¢ na Twoja druzyne. Miksujac
podane wyzej przyktady 1 dodajac wlasne, ktorych z pewnoscia Ci nie brakuje sprawisz, ze
przypadkowy przechodzien w dowolnej osadzie zacznie zy¢. Nie bedzie elementem
krajobrazu, lecz stanie si¢ czg¢scia $wiata. Bedzie mial wlasne przekonania i1 przemyslenia.
Postaraj si¢ unika¢ obojetnej postawy Swiata wobec druzyny. Niech kazdy rolnik, szewc 1
barman ma swoja opini¢ o adeptach, nawet jezeli jego wiedza jest godna pozatowania. Niech
Twoja druzyna trwa w §wiadomosci, ze jest zauwazana przez innych bez wzgledu na to, czy
wszyscy witaja ja radosnymi okrzykami, czy tez padaja pod jej adresem same przeklenstwa.



